. Hladny ako medved [SK] Séria: Moja prva hra  Kod: 301257
w Vek: 2+ Pocet hracov: 1-3 Trvanie hry: 5 min

Tato zaujimava detska spolocenska hra dava moznost detom zahrat si hru
troma roéznymi sposobmi...

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje medveda, 12 karticiek s jedlom, 1 tanier, 1 lyZicu, hraciu kocku.

Pravidla hry:

1. Hra - Nakfmte hladného medveda

Rozlozte medvedika, nasadte mu Ciapku a postavte ho do Skatule. Pripravte si karticky s jedlom a rozloZte ich na tanier. Pripravte si lyzicu. UkéZzte
dietatu, ako hodit kockou. Hraci sa posadia do kruhu a postupuji v smere hodinovych ruiCiek. Hrac, ktory jedol nedavno Spenat, hadze prvy kockou.
Ak na kocke hodite:

o  Cudoriedky/jahody/Spenat/mrkvu: Hrag povie nazov jedla. Z taniera vezme pomocou lyZice karticku s jedlom a viozi ho medvedovi do Ust.

e Ak sa hraCovi podari nakfmit medveda, ide dalsi hrac.
e Ak v8ak hracovi z lyZi¢ky jedlo spadne, obrézok uloZzime pred medvedika.
e Hadze dalsi hrac.
e  Obrazok medvedika s otvorenymi Ustami: Vyborne! Hra¢ si moZe vybrat hocijaké jedlo z taniera a nakfmit nim medvedal!
e  Obrazok zaSpineného medvedika: Fiha, medvedik je trochu neporiadny! Hra¢ vyberie hocijaké jedlo z taniera a polozi ho na képku pred
medvedika.
Koniec hry

Hra sa konéi, ked' na tanieri nezostane ziadne jedlo. Hraci spo€itaju karti¢ky jedla, ktorymi nakfmili medvedika, a karti¢ky, ktoré ukladali pred
medvedika. Ak je prva kdpka vadsia, deti si spolu zatancuju vitazny medvedi tanec!

2. Hra - Sup, Sup, medved je hladny!

Zabavna hra na precvicenie pamati. Postavte medvedika do stredu Skatule. Otocte 12 karticiek s jedlom obrazkom nadol a rozlozte ich. Hradi idu v
poradi v smere hodinovych rugiciek. Hrag, ktory naposledy jedol mrkvu, ide ako prvy.Kazdy hra¢ ma moZnost otoCit dva obrazky. Ciefom je najst dva
identické obrazky. Ak ich hra¢ najde, ide este raz. Ak ich nenajde, ide dalsi hrac.

Koniec hry

Vyhrava hrac, ktory naSiel najviac parov.

3. Hra - Uhadni moje najobl'ibenejsie jedlo
Hra na precvicenie reci a novych slov pre deti od 3 rokov Polozte vSetky obrazky na tanier. Hrag, ktory jedol naposledy ryzu, ide ako prvy. Ostatni hrai

postupuju v smere hodinovych ruciciek.
e  Hrac mysli na svoje oblibené jedlo (napriklad okoladovy puding).

e Kazdy hrag sa spyta jednu otazku, na ktordi hrag odpoveda ANO alebo NIE. Napriklad: Je to zelené? Je to sladké? Je to ovocie?
e Ak je odpoved &no, hrag, ktory poloZil otdzku, sa mdze znova pytat.
e Ak je odpoved NIE, na rade s otazkou je dalsi hrag.
e Ten, kto uhédne jedlo, na ktoré protihraC myslel, si ako odmenu vezme z taniera obrézok s jedlom.
Koniec hry

Hra sa kon¢i po dvoch kolach, teda vtedy, ked dvakrat vSetci hadali jedlo kazdého hraca. Vyhrava ten, kto ma nazbieranych najviac karticiek s jedlom.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mbzu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. Hladovy jako medvéd [CZ] Série: Moje prvni hra Kod: 301257
Vék: 2+ Pocet hracu: 1-3 Trvani hry: 5 min

Tato zajimava détska spolecenska hra dava moznost détem zahrat si hru
tremi riuznymi zpiisoby ...

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje medvéda, 12 kartiCek s jidlem, 1 tali¥, 1 IZici, hraci kostku.

Pravidla hry:

1. Hra - Nakrmte hladového medvéda

Rozlozte medvidka, nasadte mu Cepici a postavte ho do krabice. Pfipravte si karti¢ky s jidlem a rozlozte je na talif. Pfipravte si Izici. UkaZte ditéti, jak
hodit kostkou. Hraci se posadi do kruhu a postupuji ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac, ktery jedl nedavno Spenat, hazi prvni kostkou.
Pokud na kostce hodite:

e  Borlvky / jahody / $penat / mrkev: Hrac fekne nazev jidla. Z talife vezme pomoci IZice karticku s jidlem a vlozi ho medvédovi do Ust.
Pokud se hraci podafi nakrmit medvéda, jde dalsi hrac.
Pokud vSak hradi z Iziéky jidlo spadne, obrazek ulozime pfed medvidka.
Hazi dalSi hrac.
Obrazek medvidka s otevienymi usty: Vyborné! Hraé si mize vybrat ledajaké jidlo z talife a nakrmit jim medvédal!
Obrazek zaSpinéného medvidka: Fiha, medvidek je trochu nepofadny! Hra¢ vybere ledajakeé jidlo z talife a polozi ho na hromadku pred
medvidka.

Konec hry
Hra kondi, kdyz na talifi nez(stane Zadné jidlo. Hraci spoCitaji karticky jidla, kterymi nakrmili medvidka, a karticky, které ukladaly pfed medvidka. Pokud
je prvni hromadka vétsi, déti si spolu zatancuji vitézny medvédi tanec!

2. Hra - Sup, Sup, medvéd je hladovy!

Zabavna hra na procviceni paméti. Postavte medvidka do stfedu krabice. Otocte 12 karticek s jidlem obrazkem doll a rozlozte je. Hraci jdou v pofadi ve
sméru hodinovych ru€icek. Hrac, ktery naposledy jedl mrkev, jde jak prvy.Kazdy hra¢ ma moznost otocit dva obrazky. Cilem je najit dva identické
obrazky. Pokud je hra¢ najde, jde jesté jednou. Pokud je nenajde, jde dalsi hrad.

Konec hry
Viyhrava hrag, ktery nasel nejvice pard.

Hra na procvieni feci a novych slov pro déti od 3 let Polozte vSechny obrazky na talif. Hracg, ktery jedl naposledy ryzi, jde jako prvni. Ostatni hraci
postupuji ve sméru hodinovych rucicek.
e  Hrad mysli na své oblibené jidlo (napfiklad okoladovy pudink).

e Kazdy hrag se zepta jednu otazku, na kterou hra¢ odpovida ANO nebo NE. Napriklad: Je to zelené? Je to sladké? Je to ovoce?
e  Pokud je odpovéd ano, hrac, ktery polozil otazku, se mize znovu ptat.
e Pokud je odpovéd NE, na fadé s otazkou je dalSi hrac.
e Ten, kdo uhodne jidlo, na které protihra¢ myslel, si jako odménu vezme z talife obrazek s jidlem.
Konec hry

Hra kon¢i po dvou kolech, tedy tehdy, kdyz dvakrét vSichni hadali jidlo kaZzdého hré&e. Vyhravé ten, kdo ma nasbiranych nejvice kartiéek s jidlem.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni dcely, rozvoj a procviceni riiznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! VaSe népady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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